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押忍！番長３、秘宝伝 Rev.、盗忍！剛衛門 ほか

実戦レポート

一時は「このホールで負けることあるの？」ぐらいの勢いで一年近くも連勝を重ねていたオレ
なのだが、最近では実に白熱した一進一退の攻防を繰り広げており、先月18日のこの企画で
も惜しいところでB級フィニッシュとなった。

その原因を自分なりに分析した結果、「今までと違う攻め方をするべき」という結論に達し、か
つて一度こっぴどくヤラれて敬遠していた「押忍！番長３」を朝イチに選んでみた。するとあっ
さりARTを引き、対決も勝ちまくりでストックを貯め、「この出玉で設定推測できたらいいな～」

なんて平和な事を考えるその裏で「オルァ！とりあえず通常ボーナス引いてチャンスチェリー
引いて、大連チャン後に高設定確定画面出ろやぁ!!」と熱望していましたよ。

オレが打っている2つ隣の空き台に座ったお客さんが、すぐにチャンスチェリーを引いてART突
入し、豪遊郭スタートするまではね…。このシマの当り台はアレなのか…。さすがに番長３が全
台高設定になるとの期待は望みすぎなので、ここで一旦はヤメ。

さて、店内をぐるり見回してみると、バラエティコーナーに最新台として入った「FAIRY TAIL」の

好調っぷりが目に入ってきた。そうそう、やっぱりこのホールは最新台は丁重に扱われる傾向
があるんだよな。ということで、同じタイミングでバラエティに追加された「秘宝伝 Rev.」を打っ
てみることに。設定差のあるスイカ＋ボーナスなどを交えつつARTも何回か引いたのだが、
ゲーム性は超面白そうに見えるそのARTが全然伸ばせなかったため、この台も粘りきれず手
放すことに。
っていうか、前回の1/18にオレが攻めて全く手応えがなかった「A-SLOTツインエンジェル
BREAK」が、今日はすんげぇ出てるじゃねぇか！ 番長３といいツインといい、攻める機種やタ
イミングが色々と惜しい！

ええっ？ ってことは、この台はまだ可能性あるのかな？？ 半信半疑で座ったのは、前回ツ
インを打った後にガッツリ攻めて、主な敗因となった「盗忍！剛衛門」。その苦い思い出もある
ので、少～し厳しめに様子を見ながら打ち始めると…当たる。とにかく当たる。盗目ptからの
ARTは設定6以上にバンバン当選し、終了時の天井示唆も「猫か同業者」が複数回出現。33
回まで到達することが無かったので確信には至らなかったが、ARTレベルと上乗せも上手く噛
み合う展開で、2000枚オーバーを流して逆転勝利。これは文句なしのA級で良いでしょう！
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