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実戦機種

SLOT魔法少女まどか☆マギカ2、押忍！番長３ ほか

実戦レポート

今回も、S級スロッターとして参戦するのは初めてのホールだが、同僚のマスクド・モリタが何

回か実戦を行っており、その感触がすこぶる良いらしい。ニコナナの視聴者からも同様の感
想をいくつか貰っているので、かなり期待しながら引いた朝イチの抽選は「21番」。増台された

リゼロをはじめ、常連たちが狙うような機種は埋まっていた。となれば、全台系と末尾狙いの
どちらも見据えられて、かつオレの大好きな台…そう、まどマギ2だ！

しかし、3台のまどマギ2がいずれも高確スタートなしと来て、珍しく早めに台移動を決意。最

近の不調を受けて、少しでも怪しい気配を感じたのなら、まだ見ぬ高設定を探しに行こうとい
う、弱気かつポジティブな選択である。

しかし実は、次に打つ台がなかなか難しいのである。薄い根拠で番長Ａを触ってみるが、どう
にもパッとしなかったのでこちらも早々に捨て。いやー、開店から1時間足らずで、もう路頭に
迷ってしまったぞ。

ここで、この日も遊びに来ていた常連の視聴者に意見を聞いてみると、「末尾狙いでこれ打っ
てみたら？」とオススメされたのが「押忍！番長３」。そういえば先日、別の企画でも番長３を
打ち、朝イチのART後に設定4以上確定画面を出しながら、10時間打って負けるという辛酸を
なめさせられたのだった。ってか、ぶっちゃけアレは設定6だと思っているので、「6で負けたら
どうやって勝つんだ？」という植え付けられたばかりの苦手意識が、若干あると言えばある。

でもまぁ、リセットの確定対決で80％ループなんていうラッキーもあるしな～、と軽い気持ちで
座ってみたら、まさにそのリセット80％ループから大連チャンを射止めて、一撃7000枚オー
バーまで修学旅行し続けたんですよ…隣の台が！ へぇぇぇ、そんなこと本当にあるんだね…。

で、そんな7000枚の台を横目に、実はオレの台もけっこうイイ感じなのである。モード移行や
チェリーからの対決は、何なら先日打った設定4以上確定の台よりも良いぐらいだ。そして、昼
前には待望のチャンスチェリーが出現！ …と思ったら、もう一発来た!? たった2時間かそこ
らでチャンスチェリーを2回引けるコイツは…！ そこからはもう、裏モードは引くわ絶頂対決は
引くわ、ART中にボーナスを引けば青7ばかりで、チャンスチェリーなんて合計5回も引いちゃ
いましたよ。どこから見ても設定6丸出しの挙動で、会心のS級です!! 番長３、全6だってさ。
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