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実戦機種

パチスロあの日見た花の名前を僕達はまだ知らない。

実戦レポート

約1週間前、別の店での実戦では残念ながら抽選が悪くて、朝から打つことはできなかった
「SLOTまどか新編」。その後、空き台になっていた高設定らしき台もスルーしてしまうなど、か
なり悔しい思いをしたこともあって、本日の本命もSLOTまどか新編だ！ 狙いがハッキリ決
まっている時は、入場抽選を引く手にも力が入るぜ…おりゃぁっ！ 出てきた番号は「88」。
うん、まぁ、150人ぐらい並んでいたからね…。言わなかったけど、実は引く前の時点で、「今日
も打てないだろうな」と諦めていたよ。そんなわけで、SLOTまどか新編は今回もおあずけであ

る。それどころか、他のメイン機種や、いつも高設定がかなり潜んでいるバラエティコーナーす
ら、確保は難しいかもしれない。

ということで、なんか最近おんなじような動きばっかりしている気もするが、選んだのは「パチ
スロあのはな」。いい感じに競争率が低くて、高設定の見極めが難しいこの機種を、今日こそ
ガツっと攻略してやろうではないか！ と勢い勇んで打ち始めると、リセットステージで引いた
弱チェリーからいきなりAT直撃！ 5～12%と一応設定差がある部分なので、幸先としては良
すぎるスタートだ。

その後も、目に見える設定差である「なかよしメーターの特定周期の色」や、直撃ATなどに気
を配りつつ打っていくと、2回目のATでストック上乗せゾーン「夏祭り」を2回引くことができ、か

くれんぼやエピソードのヒキも手伝って、なんと有利区間完走を達成！ 投資は大して嵩んで
いないので、これは嬉しいアドバンテージになったぞ。このメダルを使いつつ、じっくり設定推
測をしてみようか。なんてウキウキで続行したのだが、誤算が二つあった。

一つは、いつかも書いたが「パチスロあのはな」は低設定を見切るのが難しく、高設定っぽい
要素がいくつか出現してしまったら、それを打ち消すほどの低設定要素はかなりのサンプル
数を重ねないと集まらないこと。その「かなりのサンプル数」が、オレの予想を超えていた。そ
してもう一つは、店内状況だ。朝の並び人数も凄かったが、そのお客さんたちが必死で探して
いるのに、店内の「高設定集中シマ」や「当りの末尾」がなかなかハッキリしないのだ。他に強
い候補があれば、つまりオレの台は違うのかもしれないな、と捨てる材料になるのだが、この
状況ではまだ当り台の可能性も捨てきれない。結局、夜になってようやく「あぁ、この機種と末
尾が当りか」と判明した頃には、オレは天井ごめんまボーナスを目指して必死に回していると
ころであった。それを取り切って、ちょうど実戦も終了。抽選も読みもハズした、C級の男でした。

2019年10月某日


