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実戦機種

SLOT魔法少女まどか☆マギカ2、ほか

実戦レポート

オンラインの入場抽選は非常に便利で助かるんだけど、今まで良い数字を引けたことが無い
んだよなぁ…。と思いながらも、前日の夜から受け付けているそのボタンをすぐには押さず、当

日朝の時間ギリギリまで引っ張ってから「えい！」と押すのは、なるべく長い時間期待していた
い気持ちの表れ。そう、我々スロッターはいつだって、何かに期待して生きているのだ。

そんな前向きな心がけがついに届いたのか、この日の入場番号は過去最良となる「18番」。

いつもバラエティコーナーからスタートすることが多かったこのホールで、久しぶりにメイン機
種から攻めることができそうだ。選んだのは「SLOT魔法少女まどか☆マギカ2」。先月から萌え

系の機種が強めな印象があって、その中で伸び悩んでいたように見えたのがこの機種だった
からだ。つい先日も別のホールで設定6を打ったばかりで、その時の感触がまだありありと

残っているし、設定推測への自信もバッチリだ。打ち始めると、序盤から設定差のある要素が
軒並み良好で、先日は引けなかった「ワルプルギスの夜」を午前中から引けたことで、早くも
1000枚オーバーのメダルをゲット。個人的に重要視している「レア役からの直撃ART」も確認
できたし、あとは時間の許す限り回すだけだ！ と、思っていたのだが…

そのままお昼を過ぎ、夕方を迎え、いよいよ夜に差し掛かろうという時間になっても一向に増
えないドル箱のメダル。その大きな原因はボーナスが確率よりも引けていないことだが、これ
だけ回して弱チェリーからのCZ突入が無いことも気にかかる。弱チェリー自体は設定6を遥か
に上回る確率で出現しているので、そろそろ1,2回は引けてもいい頃なんだけど。そして、コツ
コツ溜めてきたきた穢れがついに臨界点を超えて溢れ出し、出てきたボーナスがマミEPだっ
たことで、それまで胸に抱いてきたオレの疑念も噴出した。「これ、設定4なんじゃねぇか？」

ここまでで5000G以上、時間にして約7時間は回したが、調子が良かったのは始めの2時間ほ
どで、残りの5時間は延々と現状維持どころか今はちょっとメダルを減らしつつある。設定4だ
とすると、最悪全ノマレもあり得るぞ…。出した結論は、「勝っているうちにヤメとこう」。しかし、

この時刻になってしまっては、全台系機種も当り末尾も判明しており（そのどちらにも該当して
いなかったのもヤメた理由の一つ）、じゃあどうするかな～と店内を回ったら、パチンコで思い
のほか良さそうな台を見つけたので打ってみると、ボーダーを遥かに上回る回転具合！ が、
それも大当りを引けなければ宝の持ち腐れ。かろうじてプラスをキープしてA級の最低保証だ
け獲得して退店したが…後から聞いたら、あのまどマギ2が設定6だったって!? マジか！
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