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高設定に座っておきながら取り逃してしまった時、それが十分に検討した上で「これが高設定
だったらしょうがない」と太鼓判を押して手放したのならまだしも、大した理由もなく「何となく」
で投げ捨ててしまった場合が、もっとも精神的ダメージが大きいのだ。
そんなダメージを負った直後に迎えた、この日の実戦。朝の抽選は約40人中「26番」という位

置だったが、今のオレにはこれぐらいがちょうどいい。ヘタに一桁とかを引いて、どの台にでも
座れたのに正解を選べず、また高設定を逃して負けてしまったら、今後の立ち回りにさらなる
悪影響を及ぼしかねないからな。

というわけで「空いている台から選ぼう～」と気楽に入店すると、ノーマルタイプコーナーの中
では比較的人気の高いディスクアップとバーサスが空いている。この2択だといつもはバーサ
スに座るのだが、今日は何となくディスクアップの気分！ とりあえず1回BIGを引いてART中の
小役を見たいぜ、と打ち始めると、何とか低投資で当たったものの、ART中のハズレも共通9
枚もナビ無しリプレイも、何もかもが全然ダメ。たかが100ゲームかそこらのサンプル数ではま

だ早すぎる判断で、また高設定を捨ててしまう可能性だってあるけれど、今はその恐れよりも
まだ眠っているかもしれない高設定を探す方が先決だ！

やってきたのはほぼ初打ちの「パチスロ頭文字D」。何ヶ月か前の入替で導入されてから今ま

で、さほど目立った出玉は出ていないようだけれど、実は設定的には毎回そこそこ良いもの
が入っていそうな雰囲気があって、出玉が出ていないからこそ「だから今回も入っているので
は？」という狙いだ。そんな感じで打ち始めると、高設定ほど優遇されているという高確移行
率が、なんだか良い感じのような気がする～。でも如何せん経験値が少ないので、これが本
当に高設定と判断する材料になるかどうかも分からない。まぁ分からないなら、とりあえず判
断できるまで打ち続けるしかないか…と覚悟した矢先、2回目のボーナス終了後に黒トロフィー

が出現！ これ、次回のボーナス後に必ず何かのトロフィーに変化するんだっけ？ つまり、
現時点で銅トロフィー（設定2以上）は確保されたのと同義。さて、何が出てくるのか…ドキドキ
しながら次のボーナスを引くと、出てきたのはまさかの金！ 設定4以上確定だぁ～!! その後、
設定差の大きい直撃ATなども飛び出し、設定に関しては心配が無くなったものの、出玉の方
は半日ずっとマイナス域の苦しい展開。高設定で負けるのもそれはそれでキツいぞ…。しかし、
夕方すぎからようやくATとボーナスが繋がり始め、19時過ぎから一気に出玉が加速！ 有利
区間完走を含め、たった2時間で4000枚オーバーの出玉を叩き出したのだ。文句なし、S級！
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